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Note relative a questo manuale operativo

Potreste aver bisogno di questo manuale in futuro. Conservatelo in luogo accessibile.
Il contenuto di questo documento e le specifiche tecniche del prodotto possono essere soggette a
variazione senza obbligo di preavviso.

* Microsoft e Windows sono marchi di Microsoft corporate group.
* iPad, iPadQS, Lightning e Mac sono marchi di Apple Inc.
* App Store e marchio di servizio di Apple Inc.

+ 10S € un marchio o marchio registrato di Cisco Systems, Inc. e societa affiliate negli USA e in altre
Nazioni, ed e usato con licenza.

+ USB Type-C e marchio di USB Implementers Forum.

* Leillustrazioni e le schermate di questo documento potrebbero differire dal prodotto effettivo.



Termini usati in questo manuale

Memoria patch

Le memorie patch salvano gli effetti assieme al loro status on/off e le impostazioni parametro, consentendo
di richiamarli facilmente. Gli effetti sono salvati e richiamati in unita di memorie patch. E' possibile caricare
fino a 80 memorie patch e ognuna di esse pud comprendere 1 modellazione di ampli, 1 studio ambience e
1 altro effetto.

LIBRARY

Nella LIBRARY si trovano vari effetti per chitarra pronti all'uso. Gli effetti possono essere selezionati da
LIBRARY per essere aggiunti alle memorie patch.

Categoria

Gli effetti sono raggruppati per tipo in categorie. La retroilluminazione del display cambia colore in base alla
categoria.

AUTO SAVE

Questa funzione salva automaticamente i cambiamenti alla memoria patch e alle impostazioni effetto.
ECO MODE

Questa funzione automaticamente spegne l'unita se non in uso per 10 ore dall'ultima operazione.
PRESELECT

Questa funzione consente l'uso continuo del suono della memoria patch attuale mentre si passa ad un’altra
con un numero distante.



sommario

Note relative a qUESTO MaNUAlE OPEIratiVO.......c.cocuiiiirierieeieeeeteeet ettt sre st e sre e s st e sseessesnesanens 2
Termini usati iN QUESTO MANUAIE.........coi ittt ettt s e st b e st st ss e st e s st e s s e e e e s st e sseenesneesnes 3
Veduta d'inSieme di MS-8O0IR ..ottt ettt r e e e e st s s e e e e st e s e e s e s e e sme e se s s e sneenneeasenneen 6
FIUSSO @i SEENQAIE.......iiiieiieiieeeeeteeee ettt ettt ettt ettt e b e b e b e b e b et e s b e b e besbesbesbesbesbesbesbesbesbesbesbeenene 6
Struttura della MemMOKIa PACN.....oi ittt s b e st s b e s b b sbe b b bbb saes 7
FUNZIONE @IIE PAITiicceiiiiiieiieeieeeeee ettt ettt et s e bt st e s st e st et e et e s st e b e s e e s st e ssesaesaeesseensesaeenns 8
LATO SUP IO ... ittt b bbbt et s bt et e bt e b e e s e e b e e hb e b e e st e sb e et e sbe e b e she e besabenbeeaaenbeeanens 8
LOTO POSTOIIONE. . eiiietteeiteeteeet ettt et stt e st b e e s at e st e s bt e sab e e bt e beesab e e bt e sabeeas e e st e sabeeaseessteeabe e beesabeeaseeseesaseenseennee 9
Veduta d'insieme delle schermate prinCipali.......occooeoieriinirieniieieee ettt 10
SCNEIMIATA HOM. ..ttt b e bbbt h e bbbt e h e bt e ae e st e st e st e st eat e st ent e st e st entenbenbenbensensensentens 10
SCNEIMALA LIBRARY ...ttt ettt b e s b e b bbb s b s b e s b e sb e e b e e bt e bt e bt sbeeb e e bt sbesbeebeebeebeebeesennene 11
SCREIMATA IMENU . ..ottt bbbt b s bbbt b et e st e b et e bt et et ebe b et ebenbenene 12
ESEEUINE 1€ CONMESSIONI....ciiiiiiieiiiiiteeieree ettt ettt s e st s e s st st e st e s se e b e et e s st e beesbesatesseessesseensaensesanensens 15
ACCENAEre/SPEENEIE IUNILA. .. .ci ittt ettt et e st e st e s e st e s ae e se s b e s st e st e s e saee st esesnsenseenesnnes 16
ACCENAEIE I'UNITA. .ottt b et bt st e bt e st b et e bt s b et e be st e st e b e s e st sb et e bt et eneebe b eseebeneesesaeneeses 16
SPEENEIE IUNITA.ctiitieiieieieieeeeee ettt ettt et st e e et et et e st e s e e st ess e st estestessessessessensensessensensensensensensensensensensensens 18
Regolare il livello generale dellUSCIta........ceoiiriiiiriineeeeereeee ettt sttt st re st s e s b e s e e snees 19
REEOIAIE Gli @FFti.. ettt st ettt et a e st s e st et e s e e ne e b e e e e ne e neenee 20
Commutare gli effetti SU ON/Of . ..o ettt st b e 20
COMMUEANE Zli @FF T cuiitieieicecec ettt ettt e e a e b e b et e b e b e b e sbesbesbesbesbesbesbenbene 22
Regolare i PArametri @ffETEO. ..o sttt eae s 23
ABEIUNGEIE EFFTEIL...etiitietieeeet ettt ettt ettt et et et e b et et et et et e bete b e nbenaenee 25
CaNCEIIAIE Gli @O c..euiieeieiet et b ettt b et b st be bbb et b s b et e bt ebe e s 27
Cambiare Ordine @gli QT ...ccucieieieieeeeeee ettt b e b e s b e bbb nas 29
Cambiare il teMPO TraMITE TAP . i ittt sttt b e st sbesbesbesaesbesbesbesbesbesbesbesaesneene 31
CaAMDIAIE 1] TEMIPO. ittt b e bttt ettt e st e st e st e st et et et e st e st et et enbebebebentenbenbenee 33
Cambiare la posizione di uscita del segnale del canale R........ccoiiiiicieeeeee e 35
Commutare 1€ MEMOII@ PALCN.....cocuiiiieieeeeeee ettt ettt e s b e s b e st e s beesbe s st essaeaessnasseenns 37
Usare [a fUNZION@ PRESELECT .....c.ooiiiiiiiierenentetrtete ettt ss e sttt sb b sbe e et e st e b e snesnens 38
Attivare/disattivare 1a funzione PRESELECT .......c.oiiiiiiiieieeieertetesesie ettt st s sbe bbb s s sae s 38
Selezionare memorie patch quando la funzione PRESELECT € attiVa......c.cccevverieereinenieineniecreeeesie e 40
GesStire 1€ MEMOKIE PALCN......iiiiieece ettt sttt s st et e s b e st e sae e b e st esseessesasesssessesssanns 41
Cambiare nome alla MemMOria PAtCR......oi ettt s be bbb b 41
Copiare e salvare MemOKIE PAtCN. ...ttt b e st b e sae st sb e st bbb b sae b 43
Cancellare 1@ MEmMOKIE PATCR.....oo ettt s eae e 45
Creare MEMOTIE PATCN. ittt ettt e et et et et e b e sesbeaebebesbesbesbesbesbesbesbenne 47
Riportare la memoria patch alle impostazioni Originali.........cccoeereireririniee e 49
USAre I'aCCONTATONE......eieiieeeeeeee ettt sttt et e s e et s e s st e st st e s st e st e b e saee s st e s eentesst e sesasesatenseensesanensens 51
ATEIVAre ACCONTATONE. ...ttt s bbb e st s b s b e s b e s b e s b e s b e s b e s b e sbeebesbesbesbenbesbesbeebenbesbenbeas 51
Cambiare le impostazioni dell'aCCOrdatore........ou i sbe b sre s 52



Usare le risposte d'iMPUISO (IR)....cccuirieririiiiiiiieeeeetet ettt b b s 56

Caricare dati relativi alle risposte d'iMPUISO (IR)....cc.eeiririririreeeee ettt 56
Usare le risposte d'IMPUISO (IR)..cc.eiuiriiriiriiriirierieiese ettt ettt ste et sie et saeeste s e e sbe s s e sbesstessaentesssensesssensesssensesssens 56
Usare le funzioni iNnterfacCia @uUdio..........cecuevueiiiiriiinieeeeeee ettt ettt s nes 58
INSTAIIAIE T AV ...ttt ettt et b bbbt e bt b et b et e st b s e st nne e 58
Collegare computer, SMartphone @ tablel.........o ettt 59
Regolate il volume dell'audio USB inviato al COMPULET......cccceviiriiiirieicteeceseee et 60
Regolare il bilanciamento del monitoraggio dell'audio USB.........cccoeviirininineneneneeeeee e 61
Usare MS-80IR+ da iPRONE/IPAd........ccoviriiiiiiiiieieieeresete ettt st b bbbt s 62
Eseguire impostazioni relative all’UNita.... ..ottt sr e sae s st saeeens 64
IMpostare 1a fUNZIONE AUTO SAVE........coiiieieieieieeeitetteteie et ettt et et ss et essessessessessessassessessessensensensenses 64
Impostare il suono usato sulla schermata LIBRARY .......ccooiiiririninineesescsesese s 65
Impostare il tiPO di DAtLErIA USAT0....ccuiiiiiieieeeee et sbe b b eae s 66
Regolare la luminosita della retroillumiNazioN ... 67
Regolare il cONtrasto del diSPIaY ..ottt st sa e s e b e s e e sbesssesbesssesaaens 68
IMpPOostare 12 MOAAlIta ECO.......cciiiiiieieieieieeee ettt sttt st st s b st st st st e sbesbesbesbesbessessessesseeseeseeneas 69
Impostare il canale usato per ricevere USB MIDL........cccoiiireinieniiincineieteieseestet ettt 70
GESHIFE Il FIFTNIWAIE. ..ttt sttt e st e st st e st e s e b e s ae e st e s e et e s st e seeneesaeenseensesneessenns 71
Controllare 1a VErsionNe fIrMWAIE........coiiiiieeee ettt ettt sttt e e st e e b sbenea 71
AZEIOTNATE il FIFMNIWATIE. .. ittt ettt ettt et et et e b e b e b e b e b e bebesbesbesbesbesbesbesbessessesas 71
Riportare alle impostazioni di default di fabbrica.........ccocoiiiiiiiiie 72
Controllare informazioni relative @ MS-8OIR+.......c.coiiiiieeeeeeeeeeteree ettt st se e s e e s ene 73
A PPENAICE. ...ttt s e et e s ste e st e s st e st e s sbeessbesssae s s e e ssse s se e s s s e s st e s b e e st e s b e e Rt e e b e e e b e e R e e e aeenaee s beesateeraenanens 74
D= =4 g T 1] A= IO OO OO OSSOSO OO PRTR PP 74
SPECITICNE LRCNMICNE. ...ttt ettt et s b st e b st e st e st s b e st e s st e ssessnesatensennns 75
Tabella d'IMmplementazionNe MIDI..........co ettt st s e st e st esre s e e s e e se s see s e e s st e ssesneesaeenens 77



Veduta d'insieme di MS-80IR+

Flusso di segnale

(MS-80IR+

[ Memoria patch

Ampli /
snnnl cabinet jumnnn
diffusore

Studio
ambience

Effetto

Accor-
datore

Volume
master

DATI USCITA USB DATI REGISTRAZIONE USB

Audio USB

(5]

I OUTPUT

(4
@ Memoria patch

Il suono in ingresso della chitarra passa dagli effetti in ordine. (= Regolare i parametri effetto)

B
B

@
©

@ Accordatore
Usatelo per accordare la chitarra collegata. (— Usare l'accordatore)

€ Volume master
Regola il volume generale. Questa impostazione & mantenuta anche cambiando memoria patch.
(= Regolare il livello generale dell'uscita)

@ outpuT
Collegate qui i diffusori amplificati o le cuffie.

@ Audio UsB
| dati audio possono essere scambiati con computer e smartphone usando la funzione interfaccia
audio. (= Usare le funzioni interfaccia audio)




Struttura della memoria patch

Memorie patch

Salvano gli effetti usati, il loro ordine, lo status on/off e le impostazioni parametro. Gli effetti sono salvati e
richiamati in unita di memorie patch. Se ne possono salvare fino a 80.

PATCH
MEMORY
004

- 2 PATCH
wonv STUI[] » MEMORY
L]

2000 003
£006 > PATCH

il MEMORY
002

L ) PATCH
MEMORY
001

NOISE
GATE




Funzione delle parti

Lato superiore
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SCROLL SCROLL

0 Display

Mostra varie informazioni, compresi i nomi dell'effetto selezionato assieme ai suoi valori parametro.

9 Jack uscita

Collegate qui i monitor amplificati o le cuffie.
Usate MONO per connessioni mono.

€ Manopole parametro
Usatele per regolare i parametri effetto ed eseguire varie impostazioni.

@ Pulsanti di direzione
Usateli per selezionare memorie patch ed effetti, ad esempio.
Possono essere attivati col piede.

© Jackingresso
Collegate qui una chitarra o un altro effetto.

@ Indicatore On/Off
Usatelo per controllare se l'effetto € su on o su off.

6 Interruttore a pedale
Usatelo per impostare I'effetto su on o su off.



Lato posteriore

|

2O o 1

@ Porta USB (Type-C)
Collegata a un computer, smartphone o tablet, l'unita puo essere usata come interfaccia audio. Usando
Handy Guitar Lab, potete gestire memorie patch ed editare e aggiungere effetti, ad esempio, da uno
smartphone o da un tablet.
Supporta l'operativita con alimentazione USB bus.

@ Connettore adattatore AC DC a 9V
Collegate qui I'adattatore AC dedicato (ZOOM AD-16).



Veduta d'insieme delle schermate principali

MS-80IR+ si attiva usando i suoi pulsanti e le sue manopole, mentre si controllano le schermate sul display.
Questa sezione illustra queste schermate.

Schermata Home

Si apre all'accensione dell'unita.

Appaiono gli effetti della memoria patch selezionata. La memoria patch puo essere editata e i suoi effetti
possono essere commutati su on o off.

« Usate |'57") e ["™X'| per selezionare le memorie patch.

+ Usate <IW e @Z per selezionare gli effetti all'interno della memoria patch.
Il colore della retroilluminazione varia in funzione della categoria dell'effetto selezionato.

WOODY STUDIO

Aprire la schermata Home

_ ERIT
* Se si apre Schermata MENU , premete é .

+ Se si apre Schermata LIBRARY , premete per confermare |'effetto selezionato.
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Schermata LIBRARY

E’ possibile cambiare gli effetti di una memoria patch.

(1)

ZO0OHM

NOISE
REDUCTION

@ Effetto selezionato
L'effetto selezionato appare piu grande e al centro.
Il colore della retroilluminazione varia in funzione della categoria dell'effetto selezionato.

@ Elenco effetti

Gli effetti nella stessa categoria sono ordinati verticalmente. Usate e - per selezionare gli

effetti all'interno della stessa categoria.

Usate e per selezionare gli effetti all'interno di categorie diverse.

Aprire la schermata LIBRARY

Su Schermata Home, usate e per selezionare l'effetto da sostituire, e premete @

LIBRARY

Uscire dalla schermata LIBRARY

Premete per confermare |'effetto selezionato e riaprire Schermata Home.
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Schermata MENU

E’ possibile effettuare varie impostazioni su MS-80IR+.

____HENU |
T CLICH it

VOLUME
l‘ :I:l::l HHME =

?P°

EXIT ENTER
ye -0
= — | |

@ Voce dimpostazione selezionata
La voce d'impostazione selezionata appare piu grande e al centro.

@ Voci dimpostazione

Le voci d'impostazione appaiono sotto forma di icone. Ruotate @ per selezionare.
[MENU]
°8
Si riapre Schermata Home.
@ Enter
®

Mostra la voce d'impostazione selezionata.

Usare la schermata MENU

1 « Premete @ per aprire la schermata MENU.
CEm

 MENU
ouibur  PATGH ot

o NAME

EXIT ENTER
'y

L= 1M
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2. Ruotate

ENTER
r@ per visualizzare l'icona corrispondente alla voce d'impostazione desiderata.

Vd. i link di riferimento per dettagli su ogni impostazione.

OUTPUT  Regola il livello generale delluscita. PATCH Cambia il nome della memoria
WOLUME (- Regolare il livello generale HAME  patch. (- Cambiare nome alla
|‘ ))) dell'uscita) ,@ memoria patch)
R OUT Cambia la posizione nella memoria MOVE Cambia ordine agli effetti.
POSITION patch dalla quale il segnale EEEJH (= Cambiare ordine agli effetti)
B == del canale R & inviato in uscita.

(= Cambiare la posizione di uscita
del segnale del canale R)

BPM Cambia il tempo. (—» Cambiare il REVERT Riporta la memoria patch alle
= tempo) PATCH impostazioni originali. (= Riportare
@ la memoria patch alle impostazioni
originali)
COPY Copia e salva le memorie patch. NEW Crea una nuova memoria patch.
PATGH (- Copiare e salvare memorie PATCH (- Creare memorie patch)
atch
B oo +
ERASE  Cancella una memoria patch. AUTO SAVE Commuta la funzione AUTO SAVE
PATGH (= Cancellare le memorie patch) su on/off. (= Impostare la funzione
Q AUTO SAVE)
PRE- Attiva/disattiva la funzione LIBRARY I|mposta il suono usato sulla
SELEg PRESELECT. (» Usare la funzione SPUNP schermata LIBRARY. (= Impostare
PRESELECT) %F il suono usato sulla schermata
LIBRARY)
BATTERY Imposta il tipo di batteria usato. BACKLIGHT Regola la luminosita della
TYPE (= Impostare il tipo di batteria AV retroilluminazione. (- Regolare la
i usato) Q luminosita della retroilluminazione)
CONTBAST Regolail contrasto del display. ECO HODE Commuta la modalita ECO su on/off.
E (= Regolare il contrasto del display) ? (= Impostare la modalita ECO)
USB Regola il bilanciamento del USB BEC Regola il volume (livello di
MONITOR monitoraggio dell'audio USB. GAIN registrazione) inviato al computer

<< G

(= Regolare il bilanciamento del
monitoraggio dell'audio USB)

<3 |I|I

o0 ad altro dispositivo usando
I'audio USB. (= Regolate il volume
dell'audio USB inviato al computer)
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UsB Imposta il canale usato per ricevere | FACTORY Riporta tutte le impostazioni al
MIDI GH ysB miDI. (= Impostare il canale RESET default di fabbrica. (= Riportare alle
0 usato per ricevere USB MIDI) @ impostazioni di default di fabbrica)

VERSION  Controlla la versione firmware. HELP Mostra un codice a 2D per

(= Controllare la versione firmware)

controllare le procedure operative
di MS-80IR+. (= Controllare
informazioni relative a MS-80IR+)

ENTER

r@.

3. Premete

Si apre la schermata di impostazione selezionata.
(Questo esempio e relativo a quando é selezionato “AUTO SAVE".)

AUTO SAVE

I

OFF

4 ENTER
e Premete

L'impostazione selezionata e evidenziata.

AUTO SAVE

ENTER

r@.

5. Premete

s AUTO SAVE| ot ,,
SEE> o
EXIT E‘:ITEH BAGK

ENTER
;

r@ per selezionare un'impostazione.

ON

BOFF

ENTER
s

Cio conferma l'impostazione.

Suggerimento

Quando ¢ aperta una schermata d'impostazione, premete @ per tornare a Schermata Home o Schermata

MENU.

EXIT

* Quando appare é in basso a sinistra sullo schermo, si apre Schermata Home.

* Quando appare é in basso a sinistra sullo schermo, si apre Schermata MENU.

1

4



Eseguire le connessioni

© S )
g D Z ZOOM AD-16
=2CcomM j O
—am—o=p{| |~ =7 ) -
MULTISTowme MS-80IR+
{ ) LN AN AN =
[T AbD DELETE  LIBRARY  MENU < M
H@H H@H (f Mﬂ)RY O|| MEMORY | E j
vV, A ) —_— |
9 HOLD»TUNER =CamM » I
0 et et B
4 > <R|:| USB (Type-C)
SCR|0LL SCI!OLL / S

i@

@ chitarra

@ Effetto
€ cCuffie

@ Monitor amplificati
@ Adattatore AC (ZOOM AD-16)

6 Computer (Mac/Windows), iPhone/iPad o batteria portatile
Collegate tramite cavo USB (Type-C).
Usate questa porta per utilizzare MS-80IR+ come interfaccia audio, per usare Handy Guitar Lab: for
MS-80IR+ o per fornire alimentazione tramite una batteria portatile.
E’ possibile usare la app per iOS/iPadOS Handy Guitar Lab for MS-80IR+ per gestire le memorie patch e
per editare e aggiungere effetti. Handy Guitar Lab for MS-80IR+ puo essere scaricata da App Store.
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Accendere/spegnere l'unita

Accendere l'unita

1 « Portate al minimo il volume dei monitor amplificati.

Nota

Per evitare rumori e malfunzionamenti, collegate i monitor amplificati prima di accendere l'unita.

2. Alimentazione
Bl Usare le batterie

Aprite il coperchio del comparto batterie e installate le batterie.

Nota

+ Usate solo un tipo di batteria (alcalina, NiMH o litio) alla volta.

+ Impostate correttamente il tipo di batteria usato in modo che la carica residua sia visualizzata
accuratamente. (= Impostare il tipo di batteria usato)

16



Bl Usare un adattatore AC

Usate I'adattatore AC AD-16 di ZOOM, specificatamente pensato per questa unita.

o0

Y

ZOOM AD-16

Quando 'adattatore AC e collegato, MS-80IR+ si accende.

3. Collegate un cavo al jack ingresso.

Usando le batterie, collegare un cavo INPUT al jack ingresso L/MONO accendera l'unita.

MS-80IR+ si accende e si apre Schermata Home.

o
".ﬁ'l I"._ ol ! o2

Nota

L'unita non si accende se solo il jack ingresso R ha un cavo collegato. Verificate che un cavo sia collegato al

jack L/MONO.

4. Alzate il volume dei monitor amplificati.

Veduta d’'insieme della modalita ECO

+ Di default, la modalita ECO & su ON, per cui l'unita si spegne automaticamente se non in uso per 10 ore.

* E' possibile perd impostare la modalita ECO su OFF. (= Impostare la modalita ECO)

17



Spegnere l'unita

1 « Portate al minimo il volume dei monitor amplificati.

2. Scollegate il cavo dal jack ingresso.
Bl Usando le batterie

Scollegate il cavo dal jack ingresso L/MONO per spegnere il display e l'unita.

B Usando un adattatore AC
Scollegate I'adattatore AC per spegnere il display e l'unita.

18



Regolare il livello generale dell’'uscita

E’ possibile regolare il volume del suono in uscita di MS-80IR+.

1 e Selezionate “OUTPUT VOLUME" su Schermata MENU.

OUTPUT |rarcu

NAME

2 ENTER .
« Ruotate r@ per regolare il volume.

Il valore impostato appare sul display.

100 A

ENTER
'

<

=
-
(=}
=

O

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Siriapre Schermata Home.
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Regolare gli effetti

E’ possibile editare le memorie patch, cosi come sostituire gli effetti e regolare i parametri.

Salvare i cambiamenti

* Quando la funzione AUTO SAVE & su ON, i cambiamenti alle memorie patch saranno salvati
automaticamente. (L'impostazione di default € ON.) (= Impostare la funzione AUTO SAVE)

+ Se |la funzione AUTO SAVE é su OFF, le memorie patch non saranno salvate automaticamente. Quando
il contenuto di una memoria patch & cambiato, appare in alto a destra sul display, indicando
che essa e diversa dalle impostazioni salvate. Salvatele secondo necessita. (= Copiare e salvare memorie
patch)

7 =——eoIreD
Al )
'-.!D' |gl| JI |~ __ )

BAGHT GAIN UOL  BASS
[ I

PUSH CLOSE 2

Commutare gli effetti su on/off

Su Schermata Home, gli effetti usati nella memoria patch sono visualizzati sul display e possono essere
attivati e disattivati usando l'interruttore a pedale.

SCROLL SCROLL

1 « Usate e su Schermata Home per selezionare una memoria patch con un effetto da

commutare su on/off. (= Commutare le memorie patch)

20



2. Usate ﬁm e ((HD per selezionare I'effetto da commutare su on/off.

Un effetto nella memoria patch e visualizzato sul display.

WOODY STUDIO

MEMORY o MEMORY
scrxoh QROLL

L'indicatore On/Off si accende quando l'effetto & su on.
Quando l'effetto e su off, I'indicatore On/Off e spento e l'icona effetto risultera affievolita sul display.
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Commutare gli effetti

E’ possibile sostituire gli effetti di una memoria patch con altri, secondo necessita.

1 o Usate e ‘ su Schermata Home per selezionare la memoria patch con un effetto da

sostituire. (» Commutare le memorie patch)

2. Usate % e Kﬂt per selezionare la patch da sostituire.

i A —, i

g, [

3. Premete

Si apre Schermata LIBRARY che mostra tutti gli effetti.
Quando la schermata LIBRARY e aperta, potete sentire in anteprima il suono del solo effetto
selezionato o dell'intera memoria patch. (= Impostare il suono usato sulla schermata LIBRARY)

4. Usate , , e per selezionare gli effetti.

e

Suggerimento

Ruotate @ per visualizzare la schermata di regolazione dell'effetto, dove & possibile regolare i parametri

dell'effetto selezionato. (= Regolare i parametri effetto)
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5. Premete .

Cio sostituisce I'effetto selezionato e riapre Schermata Home.
*
ZO0OM
NOISE
REDUCTION

« O

Nota

@
+ Se un effetto & stato cancellato usando la app Handy Guitar Lab for MS-80IR+, appare % e l'effetto

sara disabilitato.

« E' possibile selezionare un effetto della categoria ampli, un effetto della categoria studio e un altro effetto
in una memoria patch.

Regolare i parametri effetto

E’ possibile regolare i singoli effetti usati nelle memorie patch.

1 « Usate e ‘ su Schermata Home per selezionare la memoria patch con I'effetto da regolare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Usate e per selezionare 'effetto coi parametri da regolare.

WOODY STUDIO L
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3. Ruotate @ .

Si apre la schermata di regolazione del parametro per l'effetto selezionato.

4 . Y
|°J| |° °_J| s

BRGHT GAIN UOL ~ BASS
W @ & 6@

é PUSH CLOSE B

4. Ruotate @ per regolare un parametro effetto.

s Y

G nu IJIlL BASS

AN

/
/

GO

ADD DELETE LIBRARY MENU

Premete @ per tornare alla schermata principale.

Quando i parametri si trovano su piti pagine, 4 e P appaiono in basso sulla schermata.

Premete e per visualizzare i parametri da regolare.
SCROLL SCROLL

-

BAGHT GAIN oL BiSS MID THED. DEPTH SPEED
W @ 6 5§ 65 19 58

é PUSH CLOSE 4 1 é PUSH CLOSE

Suggerimento
Impostate TIME, SPEED e altri parametri effetto su note musicali per poterli sincronizzare col tempo.
(—Cambiare il tempo tramite tap)
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Aggiungere effetti

E’ possibile aggiungere effetti alle memorie patch.
E’ possibile combinare liberamente una modellazione di ampli, uno studio ambience e un altro effetto su
MS-80IR+.

MEMDRV o MEMORV
' Ve

R
scRoLL SCRDLL

1 « Usate e su Schermata Home per selezionare la memoria patch alla quale volete

aggiungere un effetto. (» Commutare le memorie patch)

2. Usate per selezionare la posizione in cui aggiungere un effetto.
SCROLL SCROLL

L'effetto puo essere aggiunto a sinistra (dopo) o a destra (prima) dell'effetto visualizzato.

WO0ODY STUDIO

3. Premete @

[ ADD |
Si apre la schermata ADD EFFECT.

ADD EFFECT
GANGEL @9
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4. Ruotate @ per definire se aggiungere a destra o a sinistra, e premete @ .
[ AoD | [ AoD |

Si apre Schermata LIBRARY che mostra tutti gli effetti. Selezionate I'effetto da aggiungere

WOODY STUDIO

(" ADD EFFECT )

| CANGEL @+

Mmia=am g

Per annullare I'aggiunta, ruotate @ sulla schermata ADD EFFECT e selezionate “CANCEL". Poi,

(205 ]
premete @
(00

(= Commutare gli effetti)

Nota

+ Se premete @ quando 3 effetti sono gia stati aggiunti alla memoria patch, appare il messaggio
[ AoD |

seguente e l'aggiunta dell'effetto non sara possibile. In tal caso, cancellate prima un effetto dalla memoria
patch. (= Cancellare gli effetti)

MAX EFFEGTS.
DELETE ONE.

| = ] |
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Cancellare gli effetti

E’ possibile cancellare gli effetti di una memoria patch.

CN AN AN
MEMORY O MEMORV
SCROLL SCROLL

1 o Usate e ‘ su Schermata Home per selezionare la memoria patch con I'effetto da cancellare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Usate ﬁm e ((HD per selezionare I'effetto da cancellare.

WO00DY STUDIO

3. Premete

Si apre la schermata DELETE EFFECT.

DELETE EFFECT
CANGEL
@ | »

4. Usate @ per selezionare "EXECUTE" e premete

Cio cancella I'effetto selezionato dalla memoria patch. Sara visualizzato I'effetto che era a sinistra di

quello.
| . WOO0DY STUDIO
ﬁ
DELETE EFFECT '
a

[ExEcuTE J1aR
© »

27



Per annullare la cancellazione, ruotate @ per selezionare “CANCEL", e premete
[DELETE] DELETE]

Suggerimento

Se & cancellato l'effetto della categoria ampli, si aprira la schermata SELECT AMP. Premete @ per

selezionare un effetto. (= Commutare gli effetti)

SELEGT AHP

Nota
Gli effetti della categoria studio non possono essere cancellati.
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Cambiare ordine agli effetti

E’ possibile riordinare gli effetti di una memoria patch, secondo necessita.

7
NER
EN
SCROLL SCROLL

1 o Usate e su Schermata Home per selezionare la memoria patch con degli effetti da

riordinare. (» Commutare le memorie patch)

2. Usate ﬁm e ((HD per selezionare l'effetto da riordinare.

WO00DY STUDIO

=M

4. usat E'g lezi “MOVE EFFECT” t Hg
e Usale # per seiezionare e premete .

Si apre la schermata MOVE EFFECT.

| HENU | MOVE EFFE
COICTICOCT)
zooH |[p
NOISE
REDUCTION
© ENTER
SPLACE T2

m
2
-
pam|
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ENTER
5. Usate r@ per portare l'effetto sulla posizione desiderata.

| MOVE EFFECT | VE EFFECT |
V000 OOl
zooM ||p ZOOM
NOISE i NOISE
REDUCTION REDUCTION

EXIT © ENTEHEJ © ENTER

£ SPLACE 79 SPLACE

ENTER

6. Premete r@ .

Cio conferma il nuovo ordine degli effetti e riapre Schermata Home.
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Cambiare il tempo tramite tap

BPM, che & usato per la sincronizzazione del tempo del tremolo nelle modellazioni di ampli, ad esempio,
puo essere impostato separatamente per ogni memoria patch.

o

1 « Usate e su Schermata Home per selezionare la memoria patch col tempo da regolare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Premete @ per aprire Schermata LIBRARY. Poi, usate , , e per selezionare il

modulo BPM, e premete . (= Aggiungere effetti)

I modulo BPM e nella categoria strumenti (bianca) su Schermata LIBRARY.
Cio aggiunge il modulo BPM alla memoria patch.

@g’g@
= B

4 ]

Nota
[ modulo BPM non puo essere aggiunto se la memoria patch ha gia 3 effetti. In tal caso, cancellate prima un
effetto dalla memoria patch. (= Cancellare gli effetti)

3. Premete .

Il tempo puo essere impostato colpendo ripetutamente (tap tempo).

ﬁl"'ir
MEMORY== @ ==MEMORY

TACE
B0

SCROLL

L'indicatore lampeggia in base all'intervallo di tempo impostato.
Se e aggiunto un modulo BPM alla memoria patch, quel modulo pu0 essere usato poi per cambiare il
tempo della memoria patch.
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Suggerimento

« La gamma di impostazione del tempo & 40-250 J (bpm).

* Ruotate @ per visualizzare la schermata di regolazione del tempo, dove il tempo pu0 essere impostato

numericamente.

seee
i

178
/ é PUSH CLOSE

@000

DELETE LIBRARY MENU

Premete @ per tornare alla schermata principale.
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Cambiare il tempo

E’ possibile cambiare il tempo anche dal MENU.

MEMon o MEMon
v 7/

I=
SCROLL SCROLL

1 o Usate e ‘ su Schermata Home per selezionare la memoria patch col tempo da regolare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Premete @ per aprire Schermata MENU.
[MENU]

 MENU
oureut - PATGH  four

o NAME

EXIT ENTER
'

41 O 1M

3 ENTER _ ENTER
o Usate r@ per selezionare “BPM", e premete r@ .

Si apre la schermata BPM.

4 ENTER ‘ _
« Ruotate r@ per impostare il tempo.
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ENTER

5. Premete r@ .

Si riapre Schermata Home.

Suggerimento
Il tempo regolato qui € collegato al tempo regolato nel modulo BPM della memoria patch e sara usato da
tutti i suoi effetti.
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Cambiare la posizione di uscita del segnale del canale R

Per ogni memoria patch, e possibile impostare separatamente la posizione di uscita del segnale del canale

R.

1 « Usate e su Schermata Home per selezionare la memoria patch per la quale volete

cambiare la posizione di uscita del segnale del canale R. (= Commutare le memorie patch)

2. Premete @ per aprire Schermata MENU.
[MENU]

DUTPUT
VOLUME

[ By

EXIT

PATGH

NAME

i OUT
PUSITION

ENTER
s

41 O

11M

ENTER

3. Selezionate “R OUT POSITION” su Schermata MENU e premete r@ .

ENTER

4. Premete r@ per commutare I'impostazione.

R OUT POSITION

EHH =

m
=
-t
-
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ENTER
r@.

Cio conferma l'impostazione e riapre Schermata Home.

5. Premete

Suggerimento

+ Se e selezionato un qualunque punto che non sia la fine, la posizione di uscita del segnale appare mentre

gli effetti sono selezionati, ad esempio.

o, . Ty )
'n__e__.-' > s Y

+ E' possibile selezionare anche tra testata e cabinet.

Uso effettivo di R OUT POSITION

Usando MS-80IR+ in esecuzioni dal vivo, ad esempio, € possibile inviare in uscita suoni adatti

separatamente per un sistema PA e per un ampli per chitarra.

Per il sistema PA, il suono processato da una simulazione di cabinet e un altro effetto possono essere
inviati in uscita dal jack uscita L. Per I'ampli per chitarra, il suono processato solo dalla modellazione di una

testata puo essere inviato dal jack uscita R.

Sistema PA

00@0000
@@@@@@ﬁ ©°8%%

Ampli per chitarra

Chitarra

[ HENU | R OUT POSITION
pach B OUT  mowe i

NAME EFFECT

s POSITION —

ERIT

EXIT

B E =
ENTER
(&)

Al |13
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Commutare le memorie patch

MS-80IR+ gestisce effetti in memorie patch. Una memoria patch puo salvare lo status on/off e le
impostazioni parametro di un effetto per una modellazione di ampli, uno studio ambience e un altro
effetto.

-L
MONo|

Rl

1 « Usate e - su Schermata Home per selezionare una memoria patch.

Quando é selezionata una memoria patch, vengono visualizzate brevemente le informazioni ad essa

relative.

-002-

UK 384
(3 ElE

®Q

@ Numero di memoria patch
Mostra il numero della memoria patch selezionata.

@ Nome della memoria patch
Mostra il nome della memoria patch selezionata.

€ Numero di effetti nella memoria patch
Mostra il numero di effetti contenuti nella memoria patch selezionata.

Suggerimento
+ E' possibile creare fino a 80 memorie patch.

+ MS-80IR+ ha una funzione PRESELECT. Cid consente di selezionare la successiva memoria patch in
anticipo, per poi passarvi con una sola pressione. Cio € utile per passare a memorie patch che non sono
vicine a quella attuale, durante le esecuzioni live, ad esempio. (= Usare la funzione PRESELECT)
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Usare la funzione PRESELECT

MS-80IR+ ha una funzione PRESELECT.

Se PRESELECT é su on, il cambiamento non avverra immediatamente quando e ‘ sono usati per

commutare memorie patch. Premendo dopo, si finalizzera il cambio di memoria patch.
Cio consente di passare direttamente a una memoria patch che non e adiacente alla attuale, durante le

esecuzioni live.

Attivare/disattivare la funzione PRESELECT

1 e Premete @ per aprire Schermata MENU.
[MENU]

DUTPUT
VOLUME

By

EXIT

PATGH
NAME

LI
PUSITION

ENTER
'

41 O

11M

ENTER

ENTER
2. Usate r&) per selezionare “PRESELECT” e premete r@ .

Si apre la schermata PRESELECT.

AUTD
SAVE

EXIT

k]

=

38

PRESELECGT
R OFF

BAGK ENTER
;




ENTER

3. Ruotate r@ per attivarla/disattivarla.

PRESELECT

1/I» OFF
BAGH ENTER
's
Impostazione Spiegazione

ON

Attiva la funzione PRESELECT.

OFF

Disattiva la funzione PRESELECT.

ENTER

4. Premete f@ .

Cid conferma l'impostazione.

EXIT

5. Premete é .

Siriapre Schermata Home.
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Selezionare memorie patch quando la funzione
PRESELECT e attiva

1 « Usate e su Schermata Home per visualizzare la successiva memoria patch da selezionare.

Esempio: Selezionare la memoria patch 008 mentre si esegue la 001

L'indicatore On/Off lampeggia.

2. Premete per confermare la selezione.

Appare un effetto contenuto nella memoria patch selezionata.
==

| 900© I
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Gestire le memorie patch

Cambiare nome alla memoria patch

EN ]
SGROLL SCROLL

1 « Usate e su Schermata Home per selezionare la memoria patch con il nome da modificare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Premete @ per aprire Schermata MENU.

[MENUJ
sutrut Pﬂ“ﬁg wiA
i)
EXIT ENTER
3
= 11k
ENTER ENTER

e Usate & per selezionare “PATCH NAME" e premete r@ .

Si apre la schermata PATCH NAME.

- HENU | PATGH_NAHE
oew|  PATGH | four FD_THIN-R]

VoLUMI HﬂME st
LY =
EXIT /@ ENTER

’ ESIT €3 +

fs! £ R

14
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4»
4. Ruotate @ per spostare il cursore.

D) T

FD_THIN-]
EAIT €2 va 4
5

VA
5. Ruotate @ per inserire un carattere.

i N

FD THIN-|i2

EXIT €3 Fa 4

8 86 PBPR

L X |
* Premete é per cancellare il carattere precedente il cursore.

L X |
* Tenete premuto é per cancellare tutti i caratteri.

EXIT

6. Premete é .

Cio conferma il nome e riapre Schermata Home.

Suggerimento
| caratteri e i simboli utilizzabili sono.
1% &'+, -.=_(spazio) A-Z, a-z, 0-9

42



Copiare e salvare memorie patch

La funzione AUTO SAVE ¢ attiva, di default. Quando questa e su OFF, le regolazioni degli effetti, le
impostazioni di volume e altri cambiamenti non saranno salvati automaticamente. In questo caso, salvate i

cambiamenti manualmente.
Anche le memorie patch possono essere salvate (copiate) su altri punti.

SCROLI.

Suggerimento
Vd. "Impostare la funzione AUTO SAVE" per dettagli su questa funzione.

1 « Usate e ‘ su Schermata Home per selezionare una memoria patch da copiare o salvare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Premete @ per aprire Schermata MENU.
(VENU]

A Pﬂﬁg ina
i)
EXIT ENTER

Fy
4l Ol 11M
ENTER

ENTER
3. Usate r&) per selezionare “COPY PATCH" e premete r@ .

Si apre la schermata COPY PATCH.

GOPY PATCH
881 FD THIN-R

PATCH PHTGH PATCH v
O @ * * v[EDAFD THIN-R
EXIT P EXIT E;JTEH

43



Se AUTO SAVE e su OFF, (= Impostare la funzione AUTO SAVE), apparira “SAVE PATCH” invece di “COPY

PATCH". In tal caso, selezionate “SAVE PATCH".

ENTER

ENTER
4. Ruotate r@ per selezionare la memoria patch su cui copiare o salvare, e premete r@ .

Le memorie patch etichettate con “Empty” non contengono effetti.

SAVE PATCH

881 FD THIN-R

v([)4RECTI DUA
EXIT ENTER

#

5. Premete @ .

(MENU]
Cid copia o salva la memoria patch e riapre Schermata Home.

SAVE PATCH SAVE PATCH

881 FD THIN-R B81 FD THIN-R

884 RECTI DUA BBd FD THIN-R|
EXEGUTE LLar:1i(h3 Gomp lete!

Per annullare la copia o il salvataggio, ruotate @ per selezionare “CANCEL", e premete @
[MENU] [MENU]

Suggerimento
Se la funzione AUTO SAVE é su OFF, le memorie patch non saranno salvate automaticamente. (= Impostare

la funzione AUTO SAVE)
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Cancellare le memorie patch

E’ possibile cancellare le memorie patch non piu necessarie.

Y )
MEMORY (o] MEMORV

SCROLL

1 o Usate e ‘ sulla schermata Home per selezionare la memoria patch da cancellare.

(= Commutare le memorie patch)

2. Premete @ per aprire Schermata MENU.
[MENU]

omeur PATGH foor
VOLUME "y pap SI
i) B8
EXIT ENTER
L= 11k

3 Usat Hggﬂ lezi ERASE PATCH t E'%E;
o Usate & per selezionare ” " e premete £ .

Si apre la schermata ERASE PATCH.

[ MENU | ERASE PATCH

%}. IEE#EE %ﬂ 881 FD TWIN-R

+ Q * EXECUTE -« [ITTEN

EAIT E;"EH EXIT ENTER
£ p
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4 Usat Hggﬂ lezi EXECUTE t E'%E;
e Usate & per selezionare “ " e premete £ .

ERASE PATCH ERASE PATCH
BE1 FD THIN-R 881 Empty
TEIm3)> cuciL | ™ | Comelete!
EXIT E}'%I;i Eg E;ITEH

Le memorie patch cancellate perderanno il loro contenuto e saranno visualizzate come
“Empty” (vuote).

. ENTER , ENTER
Per annullare la cancellazione, ruotate r@ per selezionare “CANCEL", e premete r@ .
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Creare memorie patch

E’ possibile creare nuove memorie patch.

1 e Premete @ per aprire Schermata MENU.
[MENU]

2 Usat E'%E; lezi NEW PATCH t E'%E;
o Usate & per selezionare “ " e premete £ .

Si apre la schermata NEW PATCH.

____HENU | NEH _PATCH

S| WL i USER-BH1
e s = v

e v(§)+Enpty
EATT + E‘:."EH EXIT E:ITEH

3 ENTER . . ‘ , ENTER
« Ruotate r@ per selezionare il punto in cui creare la patch, e premete r@ .

Le memorie patch etichettate con “Empty” non contengono effetti.

NEH PATGH NEH PATGH
USER-8681 USER-8681

- * v
Y7 sEnpty 852 Empty
P r@ | EXEGUTE [+l Hz
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4. Premete @ .

(MEN]
Si crea una nuova memoria patch e si apre la schermata SELECT AMP.

SELEGT AHP
PUSH

Seguite le istruzioni che si trovano in “Commutare gli effetti” per assegnare effetti ed editate la
memoria patch.

Per annullare la creazione, ruotate @ per selezionare “CANCEL", e premete @
(VENU] (VENU]

Nota

E’ possibile salvare fino a 80 memorie patch. La schermata NEW PATCH non viene visualizzata se non vi sono
memorie patch vuote. Cancellate le memorie patch non necessarie per abilitarne l'uso. (= Cancellare le
memorie patch)
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Riportare la memoria patch alle impostazioni originali

Dopo aver modificato una memoria patch, & possibile riportarla allo stato immediatamente successivo a
qguando e stata selezionata o riportarla alle condizioni di default di fabbrica.

SCROLL

1 o Premete @ per aprire Schermata MENU.
(VENU]

ENTER _ ENTER
« Usate r&) per selezionare “REVERT PATCH"” e premete r@ .

Si apre la schermata REVERT PATCH.

 MENU REVERT PATCH

sem | REVERT | coey -

@ A 881 FD THIN-R
* PREVIOUS <[ LilH3R» FAGTORY

EXIT E;'é‘;‘ EXIT E:ITEH
»

ENTER _ .
« Ruotate ré) per selezionare lo stato desiderato.

REVERT PATCH
881 FD THIN-R

PREVIOUS «(HLL1H<8> FAGTORY

EXIT ENTER
'r
Impostazione Spiegazione
PREVIOUS Riporta la memoria patch allo stato immediatamente successivo alla
selezione.
FACTORY

Riporta la memoria patch alle condizioni di default di fabbrica.
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ENTER

4. Premete f@ .

REVERT PATCH
881 FD THIN-A

Gomp Lete!

EXIT ENTER
Ly

Riporta la memoria patch allo stato selezionato al punto 3 e riapre Schermata Home.

. ENTER ' ENTER
Per annullare l'operazione, ruotate r@ per selezionare “CANCEL", e premete r@ .
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Usare I'accordatore

Attivare l'accordatore

Abilitate I'accordatore in modo da usare MS-80IR+ per accordare una chitarra.

-L
MONo|

- R

\ || MULTISTSME MS-80IR+

i)
D> bELETE Liomany Ny
7

1 (( T
1.
SCROLL

1 e Tenete premuto .

Cio attiva 'accordatore e apre la schermata Tuner.

Nt

2. Suonate la corda libera da accordare e regolatene la tonalita.

> A <
Wiy

+ Appaiono la nota piu vicina e lo scostamento di tonalita.

* Quando la tonalita e corretta, appariranno entrambi gli indicatori di destra e sinistra e la
retroilluminazione del display diventera verde.

Chiudere lI'accordatore

Premete quando l'accordatore € in uso per chiuderlo e riaprire la schermata precedente.
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Cambiare le impostazioni dell’'accordatore

E’ possibile cambiare la tonalita standard usata dall'accordatore e il tipo di accordatura. E’ possibile anche

I'accordatura flat.

Impostare il metodo di uscita

Ruotate @ per impostare il metodo di uscita.
[ 700 ]

( R

\ukbiddng

(VPS8 CARGRAIT —

@000

Al DELETE LIBRARY MENU

Impostazione

Spiegazione

BYPASS

Il suono della chitarra é inviato in uscita con effetti bypassati.

MUTE

Il suono della chitarra non viene inviato in uscita.

Suggerimento

Regolare EQ e volume di un ampli per chitarra, ad esempio, & piu facile se gli effetti di MS-80IR+ sono

bypassati.
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Cambiare la tonalita standard dell'accordatore

Ruotate @ per cambiare la tonalita standard dell'accordatore.

( 0

Nk

E\'Fﬂﬂﬁm B JROMATIG ---

Q@O0

DELETE LIBRARY MENU

Suggerimento
La gamma di impostazione € 430-450 Hz per A (La) medio.
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Impostare il tipo di accordatura

Ruotate @ per selezionare il tipo di accordatura.

-

\utalilug

“BAPRSS 498 (CH lIIlI"IHI =

QOO0

DELETE LIBRARY MENU

Impostazione Spiegazione

CHROMATIC Lo scostamento di tonalita appare in base alla nota piu vicina (in
semitoni).

Altri tipi si accordatura Appaiono il numero della corda piu vicina in base al tipo selezionato,
e lo scostamento di tonalita. Si possono selezionare i seguenti tipi di
accordatura.

Numero corda/nota

Display Spiegazione

7 6 5 4 3 2

GUITAR  Accordatura standard per chitarra a 7 corde B E A D G B

OPEN A Accordatura Open A (le corde libere eseguono un accordo di A - E A E A C#
La)

OPEN D  Accordatura Open D (le corde libere eseguono un accordo di D - D A D F# A
Re)

OPEN E  Accordatura Open E (le corde libere eseguono un accordo di E - E B E G# B
Mi)

OPEN G  Accordatura Open G (le corde libere eseguono un accordo di G - D G D G B
Sol)

DADGAD Accordatura alternata spesso usata per tap e altre tecniche - D A D G A

54



Usare le accordature flat

Tutte le corde possono essere accordate di 1 (b1), 2 (b2) o 3 (b3) semitoni sotto I'accordatura standard.

Ruotate @ per cambiare l'accordatura flat.
(MENU]

( R

\ \'z\I\lilhT//jﬁ

‘BVPASS 498 GATTAR (b

@@@c@

DELETE LIBRARY MENU

Nota
L'accordatura flat non puo essere usata se il tipo di accordatore &€ CHROMATIC.
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Usare le risposte d’'impulso (IR)

Le risposte d'impulso catturano le caratteristiche acustiche dello spazio e le quantificano sotto forma di
dati.

Le caratteristiche di vari cabinet possono essere quantificate sotto forma di dati e usate per gli effetti
catturando le caratteristiche acustiche dei suoni della chitarra in uscita da queste e registrate dai microfoni.
Usando questo effetto e possibile ricreare realistici suoni di chitarra senza inviarli in uscita dai diffusori.

Caricare dati relativi alle risposte d'impulso (IR)

Usate Handy Guitar Lab for MS-80IR+, una app per iOS/iPadQS, per caricare dati relativi alla risposta
d'impulso in vostro possesso o acquisita da terze parti. (= Usare MS-80IR+ da iPhone/iPad)

Nota
E’' possibile caricare dati relativi alla risposta d'impulso nei seguenti formati.

* Formato: WAV

* Frequenza di campionamento: 44,1- 192 kHz

Usare le risposte d'impulso (IR)

E’ possibile assegnare risposte dimpulso alle memorie patch.

1 « Usate e su Schermata Home per selezionare la memoria patch nella quale volete usare

una IR. (» Commutare le memorie patch)
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3. Premete @ per aprire Schermata LIBRARY. Poi, usate , , e per selezionare

LIBRARY

IR, e premete . (»Commutare gli effetti)

IR si trova in alto a sinistra di Schermata LIBRARY.
Cio aggiunge IR alla memoria patch.

Stack A [

Nota
+ E' possibile usare un IR o uno studio ambience in ogni memoria patch.

* Quando é selezionato IR, il cabinet della modellazione dellampli sara bypassato.
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Usare le funzioni interfaccia audio

MS-80IR+ puo essere usato come interfaccia audio con 2-in/2-out.
Due canali di segnale audio dopo il processamento dell'effetto possono essere inviati da MS-80IR+ a un

computer o a uno smartphone.
Due canali di segnale audio possono essere inviati in ingresso da un computer o uno smartphone verso

una posizione successiva al processamento dell’effetto.
Vd. Flusso di segnale per dettagli sulle posizioni di ingresso e uscita.

Installare i driver

Computer windows

1 « Scaricate MS-80IR+ Driver da zoomcorp.com sul computer.

Nota
La versione piu recente di MS-80IR+ Driver puo essere scaricata dal sopra citato sito web.

2. Lanciate l'installer e seguite le istruzioni per installare MS-80IR+ Driver.

Nota
Vd. La Guida all'installazione acclusa al pacchetto del driver per le procedure dettagliate.

Smartphone, tablet e computer Mac

Non sono richiesti driver per 'uso con un Mac, uno smartphone o un tablet.
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Collegare computer, smartphone e tablet

1 « Usate un cavo USB per collegare la porta USB di MS-80IR+ a un computer, uno smartphone o un
tablet.

<

(™)

DCs5V

1
US8 (Type0) [ — L
- 8

&
]

@ smartphone/tablet (Android)
@ Smartphone/tablet (i0S/iPadOS)

9 Computer (Windows/Mac)

Nota
+ Usate un cavo USB (Type-C) che supporti il trasferimento dei dati.

+ Usate un Lightning to USB 3 Camera Adapter per collegarvi a un dispositivo iOS/iPadOS con connettore
lightning.

2. Accendete MS-80IR+. (= Accendere/spegnere 'unita)
Cio attiva la connessione con lo smartphone o il tablet.
Se vi collegate a un computer, passate al punto 3.

3. Collegando un computer, impostate “ZOOM MS Plus Series” come dispositivo sonoro.

Suggerimento

In aggiunta alla registrazione con un software DAW, potete godervi le esecuzioni mentre mixate il suono
proveniente da uno smartphone col suono di MS-80IR+.
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Regolate il volume dell'audio USB inviato al computer

E’ possibile regolare il volume (livello di registrazione) inviato al computer, allo smartphone o al tablet.

1 e Selezionate “USB REC GAIN"” su Schermata MENU.

vse USB REC use

MONITOR
P GAIN

EXIT '%'nll ENTER
& o

k|| ee— — ]

2 ENTER o o .
« Ruotate r@ per regolare il livello di registrazione.

Il valore impostato appare sul display.

0dB A

ENTER
s

<

O

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Siriapre la schermata Home.

Suggerimento
La gamma di impostazione € da -15dB a +15 dB.
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Regolare il bilanciamento del monitoraggio dell'audio
USB

Regola il bilanciamento tra il segnale in uscita da computer, smartphone o tablet e il segnale diretto (audio

MS-80IR+).

1 e Selezionate “USB MONITOR" su Schermata MENU.

ecomone U8B usereo

BGAIH
MONITOR i

EXIT '%’ @ ENTER
'y

LI B |H

ENTER

2. Ruotate r&) per regolare il bilanciamento del monitoraggio.

Il valore impostato appare sul display.

USB HONITOR

BALAHGE A

@

1) »
DIREGT USB

«

=
-
(=}
=

O

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Si riapre la schermata Home.

Suggerimento
« La gamma di impostazione € 0-100. Il bilanciamento sara il solo segnale diretto quando impostato su 0 e

solo il segnale in uscita da computer, smartphone o tablet quando impostato su 100.

« Questa impostazione sara resettata su 50 all'awvio.
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Usare MS-80IR+ da iPhone/iPad

E’ possibile controllare MS-80IR+ da iPhone/iPad usando Handy Guitar Lab for MS-80IR+, una app per iOS/
iPadOSs.

Nota

La app dedicata Handy Guitar Lab for MS-80IR+ deve essere installata su iPhone/iPad in precedenza. Handy
Guitar Lab for MS-80IR+ pu0 essere scaricata da App Store. Vd. il Manuale operativo della app Handy Guitar
Lab for MS-80IR+ per dettagli sulle impostazioni e le operativita.

1 « Awviate MS-80IR+.
+ Se usate le batterie, collegate un cavo al jack ingresso L/MONO.

+ Se usate un adattatore AC, collegare un iPhone/iPad tramite un cavo USB awviera l'unita.

2. Usate un cavo USB per collegare MS-80IR+ e iPhone/iPad.
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Nota

+ Usate un cavo USB (Type-C) che supporti il trasferimento dei dati. Apparira la schermata seguente
quando
MS-80IR+ & collegato.

USB CGABLE
DATA OK.
ANY KEY:GLOSE

Apparira la schermata seguente se state usando un cavo che non supporta il trasferimento dei dati.
Sostituite il cavo con uno che supporti il trasferimento dei dati.

USB GABLE

HO DATA SUPPORT.
AHY KEY-GLOSE

+ Usate un Lightning to USB 3 Camera Adapter per collegarvi a un dispositivo iOS/iPadOS con connettore
lightning.

+ Apparira la schermata USB CONNECT se state usando le batterie. Ruotate @ per selezionare “MOBILE
(VENU]

DEVICE" come dispositivo collegato, e premete @ .
(MENU]

USB_CONNEGT

N:,f HOBILE HOBILE
BATTERY DEVICE

<

3. Lanciate Handy Guitar Lab for MS-80IR+ su iPhone/iPad.
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Eseguire impostazioni relative all’'unita

Impostare la funzione AUTO SAVE

Quando la funzione AUTO SAVE ¢ su ON, le memorie patch saranno salvate automaticamente, quando i
loro contenuti vengono variati.

1 e Selezionate “AUTO SAVE"” su Schermata MENU.

 MENU
ease(AUTO SAVE| pre-

SELECT

Hlo)s
E%I’ ENTER

s
LI M 1M

ENTER ) o _
« Ruotate r@ per attivare/disattivare la funzione.

AUTO SAVE

Y= oFF
BACH E;'ITEII
Impostazione Spiegazione
ON Attiva la funzione AUTO SAVE.
OFF Disattiva la funzione AUTO SAVE.

ENTER

e Premete f&) .

Cio conferma I'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Si riapre Schermata Home.

Suggerimento
Se la funzione AUTO SAVE é su OFF, le memorie patch non saranno salvate automaticamente.
Salvatele secondo necessita. (= Copiare e salvare memorie patch)
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Impostare il suono usato sulla schermata LIBRARY

E’ possibile cambiare il suono controllabile su Schermata LIBRARY.

1 e Selezionate “LIBRARY SOUND"” su Schermata MENU.

ENTER

rii- | LIBRARY [arreny
te| SOUND | g

2. Premete r@ per commutare I'impostazione.

LIBRARY SOUND

v B5
M SO0UND

v o

8 (=}

Impostazione

Spiegazione

SINGLE EFFECT SOUND

Abilita il controllo del suono del solo effetto selezionato.

PATCH MEMORY SOUND

Abilita il controllo del suono dell'intera memoria patch.

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Siriapre Schermata Home.
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Impostare il tipo di batteria usato

Impostate correttamente il tipo di batteria usato in modo che la carica residua sia visualizzata
accuratamente.

1 e Selezionate “BATTERY TYPE"” su Schermata MENU.

BATTERY

TYPE

2 ENTER ) o _ _
« Ruotate r@ per impostare il tipo di batteria usato.

BATTERY TYPE

W ALKALINE A
BAGH EHTER
é e
Impostazione Spiegazione
ALKALINE Batterie alcaline
Ni-MH Batterie al nickel metallo idruro
LITHIUM Batterie al litio

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Siriapre Schermata Home.
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Regolare la luminosita della retroilluminazione

E’ possibile regolare la luminosita della retroilluminazione. Selezionate “NORMAL" per aumentare la vita
delle batterie.

1 e Selezionate “BACKLIGHT"su Schermata MENU.

ENTER
2. Ruotate r@ per regolare la luminosita della retroilluminazione.

VNORMAL A

BAGH ENTER
s
Impostazione Spiegazione
NORMAL Luminosita regolare.
BRIGHT Retroilluminazione piu luminosa.

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Si riapre Schermata Home.
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Regolare il contrasto del display

E’ possibile regolare il contrasto del display.

1 e Selezionate “CONTRAST"” su Schermata MENU.

BACKIIGH GONTRAST |comon

_‘ir ‘ETFF

2 ENTER . _
« Ruotate :Ef? per regolare la luminosita del display.

Il valore impostato appare sul display.

CONTRAST
8 A

ENTER
s

<

O

ENTER

3. Premete r&) .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Si riapre Schermata Home.
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Impostare la modalita ECO

Questa funzione puo essere usata per spegnere l'unita automaticamente se non in uso per 10 ore.

1 e Selezionate “ECO MODE" su Schermata MENU.

wtkas| EGD MODE | vse

YOHITOR
et ﬁ@ vl
EXIT ENTER

3
s )

! 1M

2 ENTER ‘ o _
« Ruotate r@ per attivare/disattivare la funzione.

> oFF
BAGH E;'ITEII
Impostazione Spiegazione
ON L'unita si spegne automaticamente se non in uso per 10 ore.
OFF Si disabilita la modalita ECO.

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Siriapre Schermata Home.
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Impostare il canale usato per ricevere USB MIDI

MS-80IR+ supporta i program change tramite USB MIDI, ed e possibile impostare il canale usato per
riceverli.

1 e Selezionate “USB MIDI CH"” su Schermata MENU.

USE RE( USB ACTORY)

GAIN HIDI [:H RESET
@

.{%'lll
EXIT ENTER
& T
|| e— — |

2 ENTER _ _
« Premete r@ per commutare limpostazione.

Impostate su “OMNI” per riceverli su tutti i canali.

OMNI A

ENTER
'y

«

=
-
(=}
=

O

ENTER

3. Premete r@ .

Cio conferma l'impostazione.

EXIT

4. Premete é .

Si riapre Schermata Home.
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Gestire il firmware

Controllare la versione firmware

E’ possibile controllare la versione firmware usata da MS-80IR+.

1 e Selezionate “VERSION” su Schermata MENU.

racror| WERSION | wee
RESET

L

2. Verificate la versione sulla schermata VERSION.
Mostra il firmware e le versioni preset.

[ YFASION |

SYSTEM 1.88

—O
PRESET _ 1.00 2
—o

BOOT 1.668
CHECKSUM  UUSB
EXIT

& =2conn

@ Versione firmware di MS-80IR+
@ Versione preset

€© Versione Boot

ERIT

3. Premete é .

Si riapre Schermata Home.

Aggiornare il firmware

E’ possibile aggiornare il firmware di MS-80IR+ portandolo alla versione piu recente.
Il file di aggiornamento puo essere scaricato dal sito web di ZOOM (zoomcorp.com/help/ms-80irplus).
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Riportare alle impostazioni di default di
fabbrica

E’ possibile riportare I'unita alle impostazioni di default di fabbrica.

1 e Selezionate “FACTORY RESET” su Schermata MENU.

2 ENTER _
« Ruotate r@ per selezionare “YES".

FAGTORY RESET

Are vou sure?

YES [T

EXIT ENTER
'y

ENTER

3. Premete r‘@ .

Il reset sara eseguito, riportando 'unita ai valori di default di fabbrica.

FAGTORY RESET

Gomp Lete!

Nota
Il reset sovrascrive tutte le impostazioni, comprese le memorie patch, e le riporta tutte al default di fabbrica.

Siate certi di voler usare questa funzione.

Suggerimento
Per annullare 'operazione di reset, selezionate “NO” al punto 2.
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Controllare informazioni relative a MS-80IR+

E’ possibile visualizzare sul display un codice a 2D per l'assistenza relativa a MS-80IR+.

1 e Selezionate "HELP” su Schermata MENU.

version HELP

EXIT ENTER
'

I 2 Ik

2. Usate uno smartphone o un tablet, ad esempio, per leggere il codice a 2D visualizzato sulla schermata
HELP.

ZOOMCORE . oM
helEsms—2@irElus

zoomcorp.com/help/ms-80irplus

ESIT

3. Premete é .

Siriapre Schermata Home.
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Appendice

Diagnostica

L'unita non si accende

+ Se usate le batterie, collegate un cavo al jack ingresso L/MONO. (= Accendere/spegnere 'unita)

* Verificate le connessioni. (= Eseguire le connessioni)

+ Se l'indicatore ON/OFF lampeggia e I'unita non si avvia, aggiornate il firmware. (= Aggiornare il firmware)

Nessun suono o uscita molto bassa

+ Verificate le connessioni. (= Eseguire le connessioni)

+ Regolate i livelli degli effetti. (= Regolare i parametri effetto)

*+ Regolate il volume in uscita. (= Regolare il livello generale dell'uscita)

+ Verificate che l'uscita dell'accordatore non sia su “MUTE". (= Impostare il metodo di uscita)

Molto rumore

* Accertatevi che la causa non sia imputabile al cavo strumento.

+ Usate un adattatore AC originale ZOOM. (- Eseguire le connessioni)

Le batterie si scaricano velocemente

Eseguire le impostazioni seguenti pud aumentare il tempo di operativita a batterie.

+ Impostate correttamente il tipo di batteria usato. (= Impostare il tipo di batteria usato)

*+ Impostate la retroilluminazione del display su “NORMAL". (- Regolare la luminosita della
retroilluminazione)

* Per le loro caratteristiche, usare batterie al nickel metallo idruro (specialmente quelle ad alta capacita) o

al litio pud consentire un uso piu prolungato rispetto all'uso con batterie alcaline, quando I'assorbimento
e alto.

Il volume e basso quando e registrato su un DAW

+ Controllate le impostazioni del livello di registrazione. (= Regolate il volume dell’'audio USB inviato al
computer)

Il suono proveniente dal jack uscita R & strano

+ Controllate le impostazioni di R OUT POSITION. (»Cambiare la posizione di uscita del segnale del canale
R)
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Specifiche tecniche

N. max. di effetti in

1 amplificatore, 1 studio ambienca e 1 altro effetto

simultanea
Memorie patch utente 80
Frequenza di 44,1 kHz

campionamento

Conversione A/D

24-bit 128x sovracampionamento

Conversione D/A

24-bit 128x sovracampionamento

Processamento di segnale

32-bit

Risposta in frequenza

20 Hz - 20 kHz (+0.5 dB/-0.5 dB) (carico 10kQ)

Display

LCD 160x128 dot-matrix

Ingressi L/R

Jack mono standard
Livello in ingresso nominale: -20 dBu
Impedenza in ingresso (linea): 470 kQ

Uscite L/MONO/cuffie

Jack stereo standard (combinato linea/cuffie)

Massimo livello in uscita: +7.2 dBu (con impedenza in
uscita 10 kQ o piu)

Massimo livello in uscita: 20 mW + 20 mW (entro carico
320Q)

Jack mono standard
Massimo livello in uscita: +7.2 dBu (con impedenza in
uscita 10 kQ o piu)

Input S/N

122 dB

Noise floor (rumore L/R

residuo)

-100 dBu

Alimentazione

Adattatore AC: 9V DC 500mA center negative (ZOOM
AD-16)
2 batterie AA (alcaline, litio, o ricaricabili al NiMH)

« | valori sono
approssimativi.

« | tempi di operativita in
continuo a batterie sono
stati determinati da test
interni. Possono variare in
base alle condizioni di uso

Tempo stimato di
operativita in continuo
usando le batterie

Batterie alcaline: circa 3,5 ore (circa 3 ore usando
l'ingresso stereo)

Batterie NiMH (1900 mAh): circa 4 ore (circa 3,5 ore
usando lingresso stereo)

Batterie al Litio: circa 7,5 ore (circa 6,5 ore usando
I'ingresso stereo)
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usB

Porta: USB 2.0 Tipo-C / tipo di cavo supportato: Tipo-C
Handy Guitar Lab: USB 1.1 Full Speed

Interfaccia audio: USB 2.0 Full Speed, 44,1 kHz/32-bit, 2-
in, 2out

« Usate un cavo USB che supporti il trasferimento dei
dati. L'alimentazione USB bus & supportata.

Dimensioni

133 mm (D) x 79 mm (W) x 61 mm (H)

Peso

369 g (escluse batterie)
416 g (incluse batterie)

Note: 0 dBu= 0,775V
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Tabella d'implementazione MIDI

[MultiStomp]
Model : MS-80IR+ Date :June. 1, 2024
Version :1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1-16 Memorized
Channel Changed X 1-16
Default X X
Mode Message X X
A|tered kkkkkkkkhkkhkhkhkhkhkkkk *kkkkkkkkkhkrkhkhkihhx
Note X X
Number True Voice kkkkkkkkkkkhikkkkiikk *hkkhkkkhkkhkkhkkhkkhkkk
Velocit Note ON X X
y Note OFF X X
After Keys X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
Control " .
Change
Program X 00-80
Change True Number Fhkkkk Ak kkkk 0-80
System Exclusive X X
System Song Position X X
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF X X
Aux All Notes OFF X X
Messages Active Sense X X
System Reset X X
Notes
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x:No
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